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BASES GENERALES TORNEO DE DEBATES AIEP 

Bases  Generales y Específicas

Torneo de Debates AIEP 2011
I. De la competencia


Estructura del Debate y Generalidades:

a) El Juego de Debates AIEP es  entre dos equipos.
b) El Colegio participante firmará una carta de Compromiso de participación la cual debe ser respetada por éste para el vital desarrollo de la actividad.
c) 
Uno de los equipos argumenta en favor y el otro argumenta en contra del tema planteado. El tema será sorteado con al menos 7 días de anticipación, exceptuando para ello el tema de la final de los Juegos de Debates AIEP.
d) Se trata de un evento solemne, en el cual el alumno pone en práctica todo lo aprendido siendo evaluado, tanto en el contenido como en la forma de su exposición, por un jurado.

e)  En la Pauta de Evaluación se evaluarán los siguientes criterios: Argumentación, Presentación Personal, Solemnidad, Expresión.
II. De la Inscripción

Las inscripciones en cada uno de los Establecimientos participantes se realizarán a través de pauta previamente entregada al Representante de éste.

El trámite consistirá en la entrega de:

· Nombres, Apellido completos

· Email

· Números de Teléfono 
· Datos delegado del Colegio (Docente, Profesor)

El período de inscripción se realizará en  fecha en que el Instituto Profesional AIEP dispondrá en cada una de sus sedes.
III.- De las Reglas
A.- Competidores:

A.1

Podrán participar todos los alumnos regulares de los colegios participantes y que se encuentren en 3ero o 4to medio al momento de de la realización de los juegos de Debates AIEP y  que se inscriban formalmente dentro de los plazos establecidos.

A.2

Los equipos participantes deberán presentarse con el uniforme correspondiente al Establecimiento al cual representan y que se encuentra detallado en la evaluación de los Juegos de Debates AIEP. 
B.- Capitán y Delegado:
B.1


Para el Juego de Debates AIEP serán en equipos conformados por 6 alumnos máximo y 4 mínimo los que deberán cumplir con los requisitos del punto anterior, por lo que cada uno de éstos deberá inscribir y designar un Capitán y un Docente representante del establecimiento ante la comisión organizadora.
B.2





El Capitán, será la única persona que podrá realizar presentaciones al Jurado o al Director General de la Prueba, además será el encargado y representante en el Sorteo de los temas a exponer.

B.3





Los miembros del equipo podrán reemplazar un máximo de 2 jugadores, no siendo ninguno de éstos el Capitán del equipo e informándolo a la comisión organizadora 72 horas antes del día de los Juegos de Debates AIEP.
B.4

Los cambios de Jugadores se podrán realizar solo una vez y la comisión organizadora tiene la obligación de informar lo anterior a los capitanes de cada uno de los equipos restantes.
C.- Temas Competencia:

C.1


Los temas a debatir serán designados por Instituto Profesional AIEP y la comisión organizadora en una reunión que se realizará al menos 7 días antes de la primera etapa del torneo.

C.3

El sorteo de los temas de la primera jornada se realizará el día del lanzamiento en los medios, con fecha que Instituto Profesional AIEP dispondrá en cada una de sus sedes y se llevará a cabo en las dependencias de la institución.
C.4

Para las siguientes jornadas los sorteos deberán realizarse el mismo día inmediatamente posterior a la jornada de juego, excepto el tema de la final el cual se sorteará  y defenderá su posición el mismo día de la jornada de finalización.
D.- Jurado

D.1

El jurado de cada etapa será decidido por Instituto Profesional AIEP y los organizadores del torneo. Estará formado por destacadas personalidades del quehacer local, regional o académico, no siendo obligatorio repetir estos en cada una de las jornadas en que se lleve a cabo el Juego de Debates AIEP
E.- Puntajes y Juego

E.1

Es un torneo con sistema de puntajes, los cuales se detallan en la Pauta de Evaluación y comprende rondas por eliminación solo desde la segunda jornada para así designar los finalistas  mediante puntajes máximos donde el jurado asignará puntos según la pauta de evaluación, la cual debe ser de pleno conocimiento de los equipos  
E.2

Los equipos contarán con 6 minutos para realizar su exposición sobre el tema sorteado, pudiendo solicitar 10 segundos adicionales al Director de la Prueba.

E.3

Para cada discurso se contarán con un aviso 10 segundos antes de finalizar el tiempo y cada segundo que se ocupe sin contar con el permiso del Director de la Prueba tras los 6 minutos serán penalizados con 1 punto por cada uno de éstos. 
E.4
La exposición deberá ser realizada como máximo por 3 miembros del equipo apegándose al tiempo reglamentario de los 6 minutos.
E.5
Luego de cada discurso  realizado por los equipos, cualquier integrante del equipo de la contraparte podrá replicar optativamente sólo a lo recién expuesto. 
E.6
Las Réplicas contarán con un tiempo de 2 minutos para prepararla, lo que será concedido por el Director de la prueba inmediatamente después de finalizado las exposiciones del tema en debate y en esta sola ocasión el Docente representante del colegio podrá acercarse a la mesa del equipo para llevar a cabo información relevante y apoyo de la preparación de la réplica. 
E.7
El tiempo de Réplica es de máximo de 1 minuto y será defendida por solo un alumno del equipo. Para lo anterior, se contarán con un aviso 10 segundos antes de finalizar el tiempo y cada segundo que se ocupe tras el minuto de Réplica serán penalizados con 1 punto por cada uno de éstos.
Importante: Las Réplicas no cuentan en ninguno de los casos con tiempo adicional.
E.8
Cuando los equipos se encuentren debatiendo deberá existir absoluto silencio en la sala, sin que ningún miembro del equipo pueda salir  o entrar de ella. Lo mismo se aplica para los miembros de los equipos que no se encuentran debatiendo.

E.9
Para determinar el equipo vencedor se tomará como referencia el siguiente sistema: 

· Por cada tema en debate el jurado deberá observar la pauta de evaluación que se acompaña a estas bases, asignando un puntaje final a cada equipo. 

· Este puntaje será acumulativo para la jornada siguiente, aplicándose en la valoración del mismo la regla que sigue. 

· En la segunda jornada los jueces deberán observar la misma tabla de valoración de  puntaje debiendo, el resultado final, multiplicarlo por dos.

· En la jornada final y para determinar el vencedor de los Juegos de Debates, los dos más altos puntajes deberán debatir sobre un tema que la comisión organizadora les asignará in situ, debiendo someterse para ello a la reglamentación especial que en su oportunidad se les entregará.

E.10
Será obligación para todos los equipos que participan en estos juegos, mientras se llevan a cabo las exposiciones, mantener presencia de a lo menos el cincuenta por ciento de sus miembros en la sala. En caso de que aquello no se cumpla, el Director general de la prueba podrá amonestar al Capitán del equipo, lo que puede significar la valoración en contra al momento del veredicto del jurado.

E.11
La comisión organizadora se reserva el derecho de poder efectuar las modificaciones que estime necesarias para un adecuado desarrollo de los Juegos, las que en todo caso, se comunicarán oportunamente a cada Capitán de equipo.
E.12
Entre cada debate existirá un receso de dos minutos.
E.13 

Se les recuerda a cada equipo participante que al momento de su inscripción, tanto Capitán como Delegado firmaron compromiso de no retiro, lo que de no llevarse a cabo perjudicará directamente al equipo contendor como el normal proceso de la actividad. 
IV.- Layout Juego
A.-Director de la Prueba
A.1 Director Juego de debates, es el nexo entre capitanes y Jurado, 
A.2 Dirige cada movimiento del juego 
B.-Moderador
B.1 El moderador dirige el desarrollo del debate.
B.2 Recibe las calificaciones de los jueces una vez terminado el debate y da a conocer el veredicto.
C.- Control del Tiempo
C.1

El Tiempo de controlará con un cronometro de  que estará a plena vista de los jugadores y público en general.
C.2 

El Director de la Prueba es quien controla y dispone los tiempos del juego, jugadores y Debate.

D.- Capitán Equipos
D.1 
Capitán de Equipo, dirige cada equipo y es el responsable de éste frente al jurado y el director del Juego
E.- Jurados
E.1 Evalúa según Pauta
V.- PENALIZACIÓN

Serán penalizados con puntaje:

Lectura: no está permitido leer durante la exposición salvo citas textuales y puntuales ni tampoco se podrá utilizar medios audiovisuales.
5 puntos de penalización.

Injuria o falta de respeto manifiesta al jurado, al público o a la contraparte
5 puntos de penalización

VI. Otros

1) Cualquier reclamo respecto al desarrollo del torneo deberá realizarse por escrito y enviarse a la Comisión Organizadora del Torneo, con tiempo suficiente para su estudio, con el objeto de efectuar los cambios necesarios si la petición fuera aceptada. La impugnación deberá realizarse en un plazo máximo de 2 días, contados desde que sucediera el hecho que motiva el reclamo.

2) Los debates versarán sobre temas de actualidad, tanto de interés regional como nacional e internacional.

3) Los temas consistirán en una afirmación que será defendida por uno de los equipos y refutada por el otro, o bien una pregunta que admita una posición afirmativa y otra negativa.

4) Los temas asignados a cada debate no podrán ser objetados.

5) Cada equipo deberá llegar en la fecha y hora indicada por la comisión organizadora.

6) El orden de los debates será de acuerdo al sorteo de temas y posturas.

 7) La Comisión Organizadora se reserva el derecho a resolver cualquier aspecto no contemplado en las Bases.
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